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Abstrakt

Tu bude abstrakt, ktorý e²te nemám napísaný a asi ho napí²em aº úplne na

koniec.

Abstract

And now the English version of abstract.
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Kapitola 1

Úvod

1.1 Motivácia

Tu bude nejaká motivácia, ktorú asi napí²em aº nakoniec

1.2 Cie© práce

Tu bude nejaký cie© práce
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Kapitola 2

Analýza problematiky

2.1 Sociálna sie´ Facebook

Facebook je sociálna sie´, ktorá bola uvedená do prevádzky vo februári roku

2004. Svojím pouºívate©om umoº¬uje vytvori´ si vlastný pro�l, prida´ ostatných pou-

ºívate©ov medzi priate©ov a interagova´ s nimi. Interakciu s ostatnými pouºívate©mi je

moºné dosiahnu´ prostredníctvom posielania správ alebo prostredníctvom sociálnych

kanálov. V januári roku 2011 sociálnu sie´ Facebook vyuºívalo viac ako 600 miliónov

aktívnych pouºívate©ov.

K©ú£ovými funkciami, ktoré sie´ Facebook odli²ujú od vä£²iny ostatných so-

ciálnych sietí je moºnos´ vytvárania skupín a aplikácií. Skupina je entita, ktorú môºe

vytvori´ akýko©vek pouºívate© siete Facebook. Ostatní pouºívatelia sa môºu sta´ jej

£lenmi. Hlavnou funkcionalitou je moºnos´ autora skupiny ²íri´ informácie prostredníc-

tvom sociálnych kanálov ku v²etkým jej £lenom.

2.2 Aplikácie sociálnej siete Facebook

Platforma Facebook umoº¬uje tretím stranám vytvára´ webové aplikácie, ktoré

su integrované do prostredia siete Facebook a preto sa mnohým beºným pouºívate©om

javia ako sú£as´ sociálnej siete. V¤aka tomu Facebook poskytuje ¤aleko rozsiahlej²iu

funkcionalitu ako by sa na prvý poh©ad môhlo zda´. Úplná integrácia aplikácie do GUI

siete Facebook v²ak nie je nutnos´ou. Integrova´ je moºné aj úplne nezávislé webové

stránky a poskytova´ tak svojim náv²tevníkom personalizovanos´ pri ich náv²teve. V

sú£asnosti je viac ako 2.5 milióna webových stránok integrovaných so sie´ou Facebook.

2



2.2.1 Typy Facebook aplikácií

Aplikácie sociálnej siete Facebook sa delia na dva základné typy, ktoré sú dia-

metrálne odli²né. Napriek tomu majú pár spolo£ných £rtov. V²etky Facebook aplikácie

majú pridelené Application ID, Application Secret, Canvas Page a Canvas URL. App-

lication ID a Application secret slúºia k autenti�kácii a identi�kácii aplikácie. Canvas

Page a Canvas URL, slúºi na namapovanie URL vrámci siete Facebook na URL sa-

motnej webovej aplikácie.

Príklad:
Canvas Page: top-n-whatever

Canvas URL: http://top-n-whatever.freewebtips.net/

Facebook URL Namapované na

http://www.facebook.com/

top-n-whatever

http://top-n-whatever.

freewebtips.net/

http://www.facebook.com/

top-n-whatever/argument1

http://top-n-whatever.

freewebtips.net/argument1

http://www.facebook.com/

top-n-whatever/arg1/arg2

http://top-n-whatever.

freewebtips.net/arg1/arg2

2.2.1.1 FBML aplikácie

Základnou konvenciou FBML (Facebook Markup Language) aplikácií je spôsob,

akým sú integrované do GUI siete Facebook. Skript aplikácie v tomto prípade generuje

iba £as´ webstránky, ktorá nie je samostatne funk£ná. Obsahuje ²peciálne FBML tagy,

ktoré reprezentujú niektoré pre Facebook ²peci�cké prvky GUI. O sparsovanie FBML

tagov a nahradenie konkrétnymi GUI prvkami sa stará Facebook. Tok dát v prípade

náv²tevy URL http://www.facebook.com/top-n-whatever je nasledovný:

1. Facebook vykoná request na http://top-n-whatever.freewebtips.net/ a stiahne

vygenerovaný XHTML / FBML kód - £as´ webstránky.

2. Vygenerovaný kód obsahuje FBML tagy, ktoré Facebook sparsuje a nahradí kon-

krétnymi GUI prvkami.

3. Facebook vygeneruje svoje vlastné GUI a na ²peci�cké miesto umiestni kód kon-

krétnej FBML aplikácie.

4. Výsledný XHTML kód sa prezentuje koncovému pouºívate©ovi.
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FBML tagy umoº¬ujú okrem popisovania pouºívate©ského rozhrania zapisova´

aj logické kon²trukcie. Existuje ve©ké mnoºstvo FBML tagov, z ktorých kaºdý môºe

ma´ nastavené rôzne argumenty. Vytváranie nových FBML aplikácií sa neodporú£a,

kedºe pod©a o�ciálnej dokumentácie FBML API postupne prestane by´ podporované.

Z týchto dvoch dôvodov táto práca obsahuje na ukáºku iba pár FBML tagov, bez

podrobnej²ích popisov. Sú tu uvedené, aby mal £itate© preh©ad.

fb:comments Vygeneruje komentáre viaºúce sa k istému ID. O logiku súvisiacu s

pridávaním a zobrazovaním komentárov sa stará Facebook, nie vývojár aplikácie.

fb:friend-selector Vygeneruje formulár, ktorý pouºívate©ovi umoºní vybra´ priate©a.

Parametrami je moºné niektorých priate©ov �ltrova´.

fb:if-is-friends-with-viewer Tag, ktorého obsah sa zobrazí len v prípade, ºe aktívny

pouºívate© je priate©om pouºívate©a s bliº²ie ²peci�kovaným ID.

2.2.1.2 IFrame aplikácie

Narozdie© od FBML aplikácií, IFrame aplikácie generujú kompletný XHTML

kód, ktorý je moºné zobrazi´ samostatne. V¤aka tomu je moºné pouºi´ tento typ ap-

likácií aj v prípadoch, kedy nechceme webovú aplikáciu plne integrova´ do Facebook

GUI, pretoºe chceme, aby bola funk£ná aj pre pouºívate©ov, ktorý nepouºívaju sociálnu

sie´ Facebook. Do uºívate©ského prostredia sociálnej siete Facebook je moºné takúto

aplikáciu integrova´ pomocou XHTML IFrame tagu.

Ako náhrada FBML tagov môºu by´ v IFrame aplikácii pouºité XFBML tagy.

Narozdie© od FBML sú XFBML tagy parsované aº po na£ítaní stránky v¤aka JavaSc-

riptu, £o urýchli dobu celkového na£ítania dokumentu. XFBML tagov je ove©a menej

a pouºívajú sa iba na renderovanie istých ²peci�ckých prvkov GUI siete Facebook.

Niektoré XFBML tagy majú svoje varianty v podobe IFrameov - tie parsova´ netreba.

Tok dát v prípade náv²tevy URL http://www.facebook.com/top-n-whatever

je nasledovný:

1. Facebook na£íta základnú ²truktúru dokumentu a paralelne po£as na£ítavania

¤al²ích elementov (CSS, skripty, obrázky) sa vykoná priamy request na http:

//top-n-whatever.freewebtips.net/ a stiahne vygenerovaný XHTML doku-

ment.

2. Výsledný XHTML kód obsahujúci IFrame s vnoreným dokumentom sa prezentuje

koncovému pouºívate©ovi.

3. XFBML tagy sa dodato£ne parsujú pomocou JavaScriptu.

4

http://www.facebook.com/top-n-whatever
http://top-n-whatever.freewebtips.net/
http://top-n-whatever.freewebtips.net/


2.2.1.3 Porovnanie FBML a IFrame aplikácií

Výhody IFrame aplikácií

1. V¤aka paralelnému na£ítavaniu prostriedkov sa vyzna£ujú IFrame aplikácie krat-

²ím £asom na£ítavania ako FBML aplikácie.

2. Kedºe pri IFrame aplikáciách je XHTML kód aplikácie oddelený od zvy²ku pro-

stredia siete Facebook, u©ah£uje to moºnosti pouºívania kaskádových ²týlov CSS,

pretoºe nemôºe dôjs´ ku kon�iktu so ²týlmi pouºitými pre GUI siete Facebook.

3. Aplikácia nemusí by´ nutne integrovaná do pouºívate©ského rozhrania siete Face-

book.

4. Pouºívanie vlastných JavaScriptov a JavaScriptových kniºníc nie je Facebookom

obmedzované.

5. Nie je nutné prispôsobova´ sa niektorým konvenciám sociálnej siete Facebook,

ke¤ºe dokument je izolovaný IFrameom

6. Netreba sa u£i´ nový �jazyk� pozostávajúci z vä£²ieho po£tu FBML tagov

Výhody FBML aplikácií

1. Moºnos´ do istej miery programova´ logiku aplikácie pomocou FBML tagov

2. Netreba rie²i´ problémy, ktoré vznikli kvôli pouºitiu IFrameu - napríklad dyna-

mická zmena vý²ky stránky

2.3 Technológie umoº¬ujúce integráciu webovej apli-

kácie so sociálnou sie´ou Facebook

2.3.1 Sociálne pluginy

Sociálny plugin je samostatná £as´ webovej aplikácie, ktorú je moºné umiestni´

pomocou XFBML tagu alebo IFrameu na webovú stránku. V prípade pouºitia XFBML

tagu je nutné na stránku umiestni´ JavaScript, ktorý tag sparsuje - bez toho by bol plu-

gin nefunk£ný. Cie©om sociálneho pluginu je sprostredkova´ jednoduchú funkcionalitu

obohatenú o osobnú skúsenos´.

Práve o personalizovanú skúsenos´ sa stará sie´ Facebook, tým, ºe vrámci so-

ciálneho pluginu zobrazuje pouºívate©ovi relevantné dáta obsahujúce poloºky súvisiace

s jeho priate©mi.
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2.3.2 Sociálne kanály

2.3.3 Graph API

2.3.4 Protokol OAuth 2.0

2.3.5 Protokol Open Graph
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