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Abstrakt
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Kapitola 1

Uvod

1.1 Motivacia

Tu bude nejakd motivacia, ktori asi napiSem az nakoniec

1.2 Ciel prace

Tu bude nejaky ciel préace



Kapitola 2

Analyza problematiky

2.1 Socialna siet Facebook

Facebook je socidlna siet, ktord bola uvedena do prevadzky vo februari roku
2004. Svojim pouzivatefom umoziuje vytvorit si vlastny profil, pridat ostatnych pou-
zivatelov medzi priatelov a interagovat s nimi. Interakciu s ostatnymi pouzivatelmi je
mozné dosiahnut prostrednictvom posielania sprav alebo prostrednictvom socidlnych
kanalov. V januari roku 2011 socidlnu siet Facebook vyuzivalo viac ako 600 miliénov
aktivnych pouzivatelov.

Klacovymi funkciami, ktoré siet Facebook odliSuju od vicSiny ostatnych so-
cidlnych sieti je moznost vytvarania skupin a aplikacii. Skupina je entita, ktort moze
vytvorit akykolvek pouzivatel siete Facebook. Ostatni pouzivatelia sa mozu stat jej
¢lenmi. Hlavnou funkcionalitou je moznost autora skupiny $irit informécie prostrednic-

tvom socidlnych kanalov ku vSetkym jej ¢lenom.

2.2 Aplikacie socialnej siete Facebook

Platforma Facebook umoziiuje tretim stranam vytvarat webové aplikacie, ktoré
su integrované do prostredia siete Facebook a preto sa mnohym beZnym pouZivatelom
javia ako sucast socialnej siete. Vdaka tomu Facebook poskytuje daleko rozsiahlejsiu
funkcionalitu ako by sa na prvy pohlad mohlo zdat. Uplna integrécia aplikacie do GUI
siete Facebook vsSak nie je nutnostou. Integrovat je mozné aj tplne nezavislé webové
stranky a poskytovat tak svojim navstevnikom personalizovanost pri ich navsteve. V

sticasnosti je viac ako 2.5 miliona webovych stranok integrovanych so sietou Facebook.



2.2.1 Typy Facebook aplikacii

Aplikécie socidlnej siete Facebook sa delia na dva zékladné typy, ktoré sa dia-
metralne odlisné. Napriek tomu maja par spolo¢nych ¢rtov. VSetky Facebook aplikacie
maju pridelené Application ID, Application Secret, Canvas Page a Canvas URL. App-
lication ID a Application secret slizia k autentifikicii a identifikicii aplikacie. Canvas
Page a Canvas URL, slizi na namapovanie URL vramci siete Facebook na URL sa-

motnej webovej aplikacie.

Priklad:
Canvas Page: | top-n-whatever

Canvas URL: | http://top-n-whatever.freewebtips.net/

Facebook URL

Namapované na

http://www.facebook.com/

top-n-whatever

http://top-n-whatever.

freewebtips.net/

http://www.facebook.com/

top-n-whatever/argumentl

http://top-n-whatever.

freewebtips.net/argument1

http://www.facebook.com/
top-n-whatever/argl/arg2

http://top-n-whatever.
freewebtips.net/argl/arg?2

2.2.1.1 FBMIL aplikacie

Zakladnou konvenciou FBML (Facebook Markup Language) aplikacii je sposob,
akym si integrované do GUI siete Facebook. Skript aplikicie v tomto pripade generuje
iba Cast webstranky, ktora nie je samostatne funkéné. Obsahuje $pecidlne FBML tagy,
ktoré reprezentuji niektoré pre Facebook $pecifické prvky GUI. O sparsovanie FBML
tagov a nahradenie konkrétnymi GUI prvkami sa stard Facebook. Tok dat v pripade

navstevy URL http://www.facebook.com/top-n-whatever je nasledovny:

1. Facebook vykona request nahttp://top-n-whatever.freewebtips.net/ a stiahne
vygenerovany XHTML / FBML kod - cast webstranky.

2. Vygenerovany kod obsahuje FBML tagy, ktoré Facebook sparsuje a nahradi kon-
krétnymi GUT prvkami.

3. Facebook vygeneruje svoje vlastné GUI a na $pecifické miesto umiestni kod kon-
krétnej FBML aplikacie.

4. Vysledny XHTML kod sa prezentuje koncovému pouzivatelovi.
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FBML tagy umoziuji okrem popisovania pouzivatel'ského rozhrania zapisovat
aj logické konstrukcie. Existuje velké mnozstvo FBML tagov, z ktorych kazdy moze
mat nastavené rozne argumenty. Vytvaranie novych FBML aplikicii sa neodporica,
kedZe podla oficidlnej dokumentacie FBML API postupne prestane byt podporované.
Z tychto dvoch dovodov tato praca obsahuje na ukizku iba par FBML tagov, bez

podrobnejsich popisov. St tu uvedené, aby mal Citatel prehlad.

fb:comments Vygeneruje komentare viaztuce sa k istému ID. O logiku stvisiacu s

pridavanim a zobrazovanim komentarov sa stari Facebook, nie vyvojar aplikicie.

fb:friend-selector Vygeneruje formular, ktory pouzivatelovi umozni vybrat priatela.

Parametrami je mozné niektorych priatelov filtrovat.

fb:if-is-friends-with-viewer Tag, ktorého obsah sa zobrazi len v pripade, Ze aktivny

pouzivatel je priatelom pouzivatela s blizsie §pecifikovanym ID.

2.2.1.2 IFrame aplikacie

Narozdiel od FBML aplikacii, IFrame aplikacie generuju kompletny XHTML
kod, ktory je mozné zobrazit samostatne. Vdaka tomu je mozné pouZit tento typ ap-
likacii aj v pripadoch, kedy nechceme webovi aplikidciu plne integrovat do Facebook
GUI, pretoze chceme, aby bola funkéna aj pre pouzivatelov, ktory nepouzivaju socidlnu
siet Facebook. Do uzivatelského prostredia socidlnej siete Facebook je mozné takuto
aplikaciu integrovat pomocou XHTML IFrame tagu.

Ako ndhrada FBML tagov mozu byt v IFrame aplikicii pouzité XFBML tagy.
Narozdiel od FBML su XFBML tagy parsované a7 po nacitani stranky vdaka JavaSc-
riptu, ¢o urychli dobu celkového nacitania dokumentu. XFBML tagov je ovela menej
a pouzivaji sa iba na renderovanie istych $pecifickych prvkov GUI siete Facebook.
Niektoré XFBML tagy maji svoje varianty v podobe IFrameov - tie parsovat netreba.

Tok dat v pripade navstevy URL http://www.facebook.com/top-n-whatever

je nasledovny:

1. Facebook nacita zakladna Struktiru dokumentu a paralelne pocas nacitavania
dalgich elementov (CSS, skripty, obrazky) sa vykona priamy request na http:
//top-n-whatever.freewebtips.net/ a stiahne vygenerovany XHTML doku-

ment.

2. Vysledny XHTML kod obsahujici [Frame s vnorenym dokumentom sa prezentuje

koncovému pouzivatelovi.

3. XFBML tagy sa dodato¢ne parsuji pomocou JavaScriptu.
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2.2.1.3 Porovnanie FBML a IFrame aplikicii
Vyhody IFrame aplikacii

1. Vdaka paralelnému nacitavaniu prostriedkov sa vyznacuju IFrame aplikacie krat-

Sim casom nacitavania ako FBML aplikacie.

2. Kedze pri [Frame aplikacidch je XHTML kod aplikacie oddeleny od zvysku pro-
stredia siete Facebook, ulah¢uje to moznosti pouzivania kaskadovych stylov CSS,

pretoze nemodze dojst ku konfliktu so stylmi pouzitymi pre GUI siete Facebook.

3. Aplikicia nemusi byt nutne integrovana do pouzivatel'ského rozhrania siete Face-
book.

4. Pouzivanie vlastnych JavaScriptov a JavaScriptovych kniznic nie je Facebookom

obmedzované.

5. Nie je nutné prisposobovat sa niektorym konvenciam socialnej siete Facebook,

ked7e dokument je izolovany IFrameom

6. Netreba sa ucit novy ,jazyk“ pozostavajuci z vic¢sieho po¢tu FBML tagov

Vyhody FBML aplikacii
1. Moznost do istej miery programovat logiku aplikicie pomocou FBML tagov

2. Netreba riesit problémy, ktoré vznikli kvoli pouzitiu [Frameu - napriklad dyna-

mickd zmena vysky stranky

2.3 Technolbgie umoznujtice integraciu webovej apli-

kacie so socialnou sietou Facebook

2.3.1 Socialne pluginy

Socidlny plugin je samostatné ¢ast webovej aplikicie, ktora je mozné umiestnit
pomocou XFBML tagu alebo [Frameu na webovi stranku. V pripade pouzitia XFBML
tagu je nutné na stranku umiestnit JavaScript, ktory tag sparsuje - bez toho by bol plu-
gin nefunkény. Ciefom socidlneho pluginu je sprostredkovat jednoduchu funkcionalitu
obohatent o osobnu sktsenost.

Prave o personalizovanu sktsenost sa stard siet Facebook, tym, ze vramci so-
cidlneho pluginu zobrazuje pouzivatelovi relevantné data obsahujice polozky suvisiace

s jeho priatelmi.



2.3.2 Socialne kanaly
2.3.3 Graph API
2.3.4 Protokol OAuth 2.0

2.3.5 Protokol Open Graph
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